Angebote Öffentlicher Bibliotheken

Angebote der Stadtbbüchereien Düsseldorf 

Ganztagsbetreuung für Grundschüler 

Die Entwicklung zum Leser vollzieht sich nicht automatisch. Die Kinder sind dabei auf Hilfe von vielen Seiten angewiesen.
 Eltern, Schule und andere Institute wie die Bibliothek müssen Hand in Hand die Kinder dazu anregen zu lesen. Spätestens  im Grundschulalter sollte die Lust am Buch geweckt werden, später ist dies nicht mehr so leicht möglich. Besonders prägend bei dieser Entwicklung sind natürlich die Eltern. „Kinder erfahren ... durch Beobachtung welchen Wert das Buch ...hat“
 Vor allem Kinder deren Eltern nicht lesen, brauchen eine anregende Leseumwelt und erwachsene Lesevorbilder.
  Kinder und Jugendliche sind eine Hauptzielgruppe der Dienstleistungsangebote der Stadtbüchereien Düsseldorf, die seit vielen Jahren ein abwechslungsreiches Veranstaltungsprogramm im Rahmen der Leseförderung anbieten, um die Kinder zum Lesen anzuregen.  Literatur bietet die Möglichkeit der Lebensbewältigung, der Befriedigung von Unterhaltungsbedürfnissen, sowie der Sinnfindung und der Persönlichkeitsentfaltung. „Durch Lesen wird die Phantasie beflügelt. Die Figuren und Szenen des Buchs muß sich der Leser selbst vorstellen.  Die Kinder werden somit kreativer.“

Die Ergebnisse der PISA‑Studie haben erneut die Notwendigkeit belegt, Kindern und Jugendlichen Spaß am Lesen kreativ und spannend zu vermitteln.

Spielerisch werden die Kinder an das Medium Buch herangeführt. Ein besonders wichtiger Aspekt dieser spielerischen Vermittlung ist die Bewegung. Viel Bewegung macht Kinder schlau. Dies ist das Ergebnis einer Studie der Sporthochschule Köln. Kinder lernen die Welt über Bewegungen wie Greifen, Tasten oder Laufen kennen,  Dabei entwickelt sich nicht nur die Koordination, sondern auch das Denken. Viele Anforderungen an die Kinder ( still sitzen) schränken den natürlichen Bewegungsdrang der Kinder ein. Im speziellen Fall Ganztagsgrundschule haben die Kinder schon mehrere Schulstunden, Mittagessen und Hausaufgabenbetreuung hinter sich. Sie mussten ihren Bewegungsdrang also eine lange Zeit zügeln. Deshalb wird auch auf dieses verstärkte Bewegungsbedürfnis eingegangen. Neben der  „Frontalpräsentation der Medien“ fließen auch Elemente der offenen Schule in die Konzepte ein. Gruppenarbeit, freies   Spielen und Eigenverantwortung sind einige dieser Elemente. 

Durch die langjährige Leseförderung verfügen die Stadtbüchereien Düsseldorf über einen reichen Erfahrungsschatz. Diese Erfahrungen sind in die folgenden Konzepte eingebracht worden.  

Wie entsteht ein Buch?
In diesem Projekt wird den Kindern die Faszination Buch näher gebracht. 

Auf den Spuren der Ägypter und Gutenbergs wandeln die Kinder durch die Geschichte.

Sie lernen die einzelnen geschichtlichen Ereignisse kennen, die zum heutigen Buch führten.  Themen dabei sind Hieroglyphen, Buchdruck und das Marmorieren.

Die Kinder lernen selber ein Buch herzustellen und das Buch mit eigenen Geschichten, Wortspielen zu füllen. Dadurch wird ihnen bewusst, wie viel Arbeit in einem Buch steckt.  Verschiedene Aktionen rund ums Buch werden  veranstaltet. Gedichte, Geschichten erfinden, Vorlesegeschichten sind einige davon. Natürlich sollen die Kinder auch selber lesen und eigene Wünsche oder Lieblingsbücher einbringen. Die meisten Aktionen finden in der Schule selbst statt. Die Bibliothekarin / der Bibliothekar stellt den Kindern verschiedene Medien  zum Thema „Buch“ vor, präsentiert ein  Bilderbücher ganz anders als Diaserie... Andere Aktionen finden in der Bibliothek oder in der Buchbinderei statt. Der Buchbinder zeigt den Kindern, wie ein Buch entsteht und welche Arbeitschritte nötig sind. In der Bibliothek wird eine thematische Führung rund ums Buch organisiert. Hier können die Kinder die Vielfalt an Büchern kennen lernen. Durch eine Stöberphase werden die Kinder ermutigt, die Bibliothek selbst zu erforschen und ihre Favoriten zu finden. Das Projekt kann sowohl für ein halbes als auch für ein ganzes Schuljahr konzipiert werden.  Ziel des Projektes ist, die einzelnen Aktionen in einem Buch festzuhalten, das jedes Kind mit nach Hause nehmen kann.

Wie entsteht ein Buch?
Thema
Kurzbeschreibung
Dauer

Hieroglyphen
Sachbücher über Hieroglyphen, der eigene Name wird als Hieroglyphe geschrieben
1,5 Std

Drucken
Kartoffeldruck und Druckwerkkästen führen uns zu Gutenberg
1,5 Std.

Schrift
Wir schreiben mit Federkielen und ritzen Buchstaben in Wachs
3 Std. 

Papierherstellung
Papier schöpfen
1,5 Std.

Marmorieren
Marmorieren
1,5 Std.

Was ist ein Buch?
Buchteile werden erklärt und die unterschiedlich große u. kleine Bücher werden gezeigt
1,5 Std.

Kleine Autoren
Eigene Geschichte mit Hauptperson und Zeichnung der Person entsteht
1,5 - 4,5 Std.

Wortspiele/Gedichte
Gedichte und Wortspiele
1,5 Std.

Wörterbuch
Wörter aus anderen Sprachen werden in ein eigenes Wörterbuch geschrieben
1,5 Std.

Bilder- oder Fotogeschichte
Eigene Bilder- bzw. Fotogeschichte entsteht
1,5 -4,5 Std.

Bücher zum Thema Lesen/Geschichte des Buches
Geschichten über das Lesen u. über Bücher werden vorgestellt
1,5 - 4,5 Std.

„Bilderbuchkino“ zum Thema Lesen
Ein Bilderbuch zum Thema Lesen wird als Diavortrag vorgeführt
1,5 Std.

Besichtigung der Buchbinderei
Wie arbeitet ein richtiger Buchbinder?
1,5 Std. 

Klassenführung
Thematische Führung in der Bücherei
1,5 Std.

Lieblingsbücher
Wir stellen unser Lieblingsbuch vor.

Bewertung kommt auf die Internetseite der Schule oder der Stadtbücherei
1,5 - 4,5 Std.

Kinder lesen Kindern vor 
Kinder lesen anderen Kindern (z.B. Erstklässler vor)
1,5 - 4,5 Std. 

Bewegungsspiele 
Pro Woche 15-30 Min


Antolin.de
Projekt Antolin / Kinder lesen Bücher und bekommen dafür Punkte im Internet/ kostet Gebühren
10-15 Std. 

Besuch des Sternverlags
Kinder besuchen den Sternverlag und suchen sich ihr Lieblingsbuch aus
1,5 Std

Buchherstellung
=Ziel
Jedes Kind erstellt ein eigenes Buch 


Reise in die Vergangenheit

In diesem Projekt werden die verschiedenen Epochen, Erfindungen und Ereignisse dargestellt. Die Welt der Ägypter, der Römer und anderer wird genau beleuchtet. Die Kinder werden in die Welt eingeführt, erfahren, wie sich der Alltag in der Vergangenheit abgespielt hat. Neben Sachbüchern zu den einzelnen Themen werden auch Geschichten erzählt oder vorgelesen. Hier wird die Phantasie der Kinder besonders gefördert. Sie sollen sich durch Spiele, Verkleidungen, Tänze ganz als „Indianer“, „Piraten“... fühlen. Die meisten Aktionen finden in der Schule statt.  Der Bibliothekar / die Bibliothekarin bringt Medienzusammenstellungen zu den einzelnen Themen in die Schule. Anhand dieser Zusammenstellungen werden die einzelnen Themen gefüllt. Es können Lieder, Sachbücher, Bastelbücher, Erzählungen oder Bilderbücher zu den einzelnen Themen sein. Die Kinder sollen auf verschiedene Weisen an das Medium Buch herangeführt werden und erkennen, wie spannend und vielfältig Bücher sein können. In der Bibliothek findet eine „Piratenführung“ statt. Dort werden aus Kindern Piraten die sich auf der Bibliotheksinsel neue Schätze „Bücher“ erobern. Das Projekt kann für ein halbes oder ein ganzes Schuljahr konzipiert werden. Ziel des Projektes ist eine Schriftrolle, welche die einzelnen Epochen widerspiegelt. 

Reise in die Vergangenheit
Themen
Kurzbeschreibung
Dauer

Ägypten
Sachbücher /Geschichten

Bräuche

Religion

Hieroglyphen

Bastelaktion
1,5 -6 Std.

Rom
Sachbücher

Bräuche

Bastelaktion
1,5 - 3 Std.

Entdecker
Sachbücher/Geschichten

Atlanten

Bastelaktion
1,5 - 4,5 Std.

Piraten
Sachbücher

Geschichten

Bastelaktion
1,5 - 6 Std.

Indianer
Sachbücher/Geschichten

Tänze

Kleidung
1,5 - 4,5 Std.

Ritter
Sachbücher/Geschichten

Essen

Kleidung

Bastelaktion
1,5 - 3 Std.

Bildergeschichte
Bildergeschichte zu einer Epoche wird erstellt
1,5 - 3 Std.

Dekoration
Basteln von Dekorationen z.B. 

Burgengirlande oder Indianerschmuck
1,5 Std.

Bilderbuchkino
Dias zu bestimmten Bilderbüchern werden vorgeführt.
1,5 - 3 Std.

Klassenführung 
„Piratenführung„
1,5 Std.

Bewegungsspiele
Pro Veranstaltung 15-30 Minuten


Kinder lesen Kindern vor
Größere Kinder lesen Erstklässlern vor 
1,5 - Std.

Theaterstück
Kinder üben ein Theaterstück ein 
6 - 20 Std. 

Kinder stellen ihr Lieblingsbuch vor
Kinder stellen ihr Lieblingsbuch vor. 

Bewertung kommt auf die Internetseite der Schule oder der Stadtbücherei
3 - 6 Std.

Antolin.de
Antolinprojekt Kinder lesen Bücher und bekommen dafür Punkte im Internet/ kostet Gebühren
10-20 Std.

Schriftrolle=

Ziel
Jedes Kind stellt seine Schriftrolle her
3 Std. 

Lesen ist ein Abenteuer!

In diesem Projekt wird verdeutlicht, wie spannend lesen sein kann. Neben der Vorstellung von  Detektivgeschichten und  Abenteuerromanen sollen die Kinder selber am Verlauf von Geschichten beteiligt werden. Dazu sind  kleinen Rollenspiele und Mitmachgeschichten geplant. Die eigene Auffassungsgabe wird als Detektiv erprobt. Der Grundtenor des Projektes aber bleibt die Spannung, die eine gute Geschichte verbreitet.  Wie schwierig es für einen Autor ist, diese Spannung aufrecht zu erhalten, erfahren die Kinder am eigenen Leib, wenn sie als kleine Autoren tätig sind und ihre Detektiv- oder Abenteuergeschichte erfinden. Neben bekannten Zaubergeschichten lernen die Kinder auch selber Zauberstücke kennen. Die Kinder führen ein Theaterstück auf, das in der Bibliothek oder der Schule den Eltern vorgestellt wird. 

Die meisten Aktionen finden in der Schule statt. Der Bibliothekar /die Bibliothekarin bringt Medienzusammenstellungen mit in die Schule. Das können neben Büchern auch Kassetten bzw. CD`s (Drei Fragezeichen) sein. Bilderbuchkino und Rollenspiel runden die Aktionen ab. In der Bibliothek findet eine „Detektivführung“ statt. 

Das Projekt kann für ein halbes oder ein ganzes Schuljahr konzipiert werden. 

Ziel des Projektes ist die Erstellung eines eigenen Hörspiels, das spannende eigene oder fremde Geschichten enthalten kann. Dieses Hörspiel kann ein einfaches Vorlesen von bekannten Geschichten beinhalten oder auch die eigenen Texte wiedergeben. Je nachdem ob ein ganzes oder ein halbes Schuljahr eingeplant ist kann die Hörbuchproduktion gestaltet werden.  Nach jeder Aktion  wird ein Hörbeitrag  dazu erstellt. 





Lesen ist ein Abenteuer!
Themen
Kurzbeschreibung
Dauer

Abenteuergeschichten
Klassiker und Neuerscheinungen im Bereich Abenteuer vorstellen

Bastelaktion
1,5  -6 Std.

Detektive
Detektivgeschichten

Ratekrimis

Fingerabdrücke

Geheimschriften

Drei Fragezeichen 

Kassetten
1,5 - 6 Std.

Mitmachgeschichte
Abenteuerliche Mitmachgeschichte
1,5 Std.

Zaubern
Zaubergeschichten

Kleine Zaubertricks werden gezeigt
1,5 - 3 Std.

Rollenspielbücher
Kleines Rollenspielabenteuer
1,5 Std.

Spiel erstellen
Eigenes Spiel herstellen
1,5 -6 Std.

Piraten
Sachbücher

Geschichten

Bastelaktion

Lieder
1,5 - 4,5

Std.

Kleine Autoren
Krimi oder Abenteuergeschichte mit Hauptperson und Zeichnung wird erstellt
1,5 - 3 Std.

Indianer
Sachbücher

Geschichten

Bastelaktion

Tänze
1,5 -4,5 Std.

Theaterstück
Kinder üben ein Theaterstück ein 
6-20 Std.

Bewegungsspiele
Pro Veranstaltung 15-30 Minuten


Kinder lesen Kindern vor
Größere Kinder lesen kleineren Kindern vor
1,5 -3 Std.

Antolin.de
Antolinprojekt: Kinder lesen Bücher und bekommen dafür Punkte im Internet/

kostet Gebühren
10 - 20 Std. 

Besuch des Sternverlags
Kinder besuchen den Sternverlag und suchen sich ihr Lieblingsbuch aus. 
1,5 Std.

Kinder stellen ihr Lieblingsbuch vor 
Kinder stellen ihr Lieblingsbuch vor 

Bewertung kommt auf die Internetseite der Schule oder der Stadtbibliothek
3-6 Std. 

Hörspielkassette=

Ziel
Wir entwickeln ein eigenes Hörspiel
4,5 -6 Std. 

Reise um die Welt!

Dieses Konzept soll den Kinder andere Länder und andere Kulturen näherbringen. Die Kinder lernen andere Sprachen kennen und erstellen ein kleines Wörterbuch.  Der Alltag von Kindern in anderen Ländern  wird beleuchtet und  ihre Kleidung vorgestellt. Es werden Musikinstrumente gebastelt, Essen und Getränke vorgestellt und über die verschiedenen Landschaften und Tiere gesprochen. Neben Sachbüchern und Geschichten über die einzelnen Länder und Kinder veranschaulichen  Bastelaktionen das Thema. Mit einem Bilderbuchkino können die Kinder in die anderen Länder eintauchen. 

Die meisten Aktionen finden in der Schule statt. Die Bibliothekarin/der Bibliothekar stellt Medienzusammenstellungen zu verschiedenen Ländern vor. Musik und Spiele aus anderen Ländern gehören genauso dazu wie Bücher. 

In der Bibliothek wird eine thematische Führung zum Thema „Andere Länder“ gemacht. 

Die Kinder lernen Sachbücher und Romane über andere Länder kennen. 

Das Projekt kann für ein halbes oder ganzes Schuljahr konzipiert werden. 

Ziel des Projektes ist es einen Atlas herzustellen, in dem die einzelnen Länder dargestellt werden. 

Reise um die Welt
Themen
Kurzbeschreibung
Dauer

Religion
Andere Religionen werden vorgestellt /Sachbücher
1,5 Std.

Sprache
Wörterbuch herstellen


1,5 Std.

Musikinstrumente
Erstellung eines Musikinstruments /Sachbücher
1,5 Std.

Musik/Tänze
Musik anderer Länder /Tänze
1,5 Std.

Feste
Welche Feste werden gefeiert?
1,5 Std. 

Kleidung
Wie kleidet man sich in anderen Ländern
1,5 Std.

Spiele
Spiele aus allen Ländern
1,5 Std.

Länder
Atlanten

Sachbücher

Vorstellung einzelner Länder 
1,5 Std.

- 3 Std.

Tiere /Pflanzen
Welche Tiere u. Pflanzen gibt es? /Sachbücher

Aquazoo (kostet Gebühren) bringt Tiere in die Schule 
1,5 Std.-

6Std.

Ländergeschichten
Vorstellung von Romanen die in anderen Ländern spielen
1,5 -3 Std.

Briefe von Felix
Reise durch die Welt
1,5 Std.

Reiseführer
Reiseführer z.B. Reisemaus o. CD-ROM´s
1,5 Std.

Bilderbuchkinos
Andere Länder
1,5 Std.

Klassenführung
„Andere Länder„
1,5 Std. 

Erdkugel
Bastelaktion
1,5 Std.

Kinder besuchen den Sternverlag
Kinder suchen sich beim Sternverlag ihr Lieblingsbuch aus. 
1,5 Std. 

Kinder lesen Kindern vor
Größere Kinder lesen Erstklässlern vor
1,5 - 3 Std.

Antolin.de
Antolinprojekt: Kinder lesen Bücher und bekommen im Internet Punkte für jedes gelesene Buch

(kostet Gebühren)
10 - 20 Std.

Bewegungsspiele
Pro Veranstaltung 15 - 30 Min 


Atlas=

Ziel
Jedes Kind erstellt einen eigenen Atlas in dem die Besonderheiten der Länder vermerkt sind
4,5 -6 Std. 

Schau Dich um!

Dieses Projekt soll den Kindern Natur, Tiere und Technik näher bringen. Welche Tiere gibt es hier? Welche Pflanzen wachsen hier? Wie pflege ich mein Haustier?  Wie sorge ich für meine Umwelt?  Hierzu werden Sachbücher und Geschichten über kleine Umweltschützer oder Tiere vorgestellt. Die Kinder sollen genau ihre Umwelt beobachten, lernen und über eigene Erfahrungen mit Tieren sprechen. Neben Experimenten zum Thema Wetter können die Kinder ihr eigenes Lieblingstier malen oder vorstellen. 

Kleine Tiergeschichten oder Comics sollen von den Kindern erstellt werden. Berühmte Erfinder und Erfindungen werden vorgestellt und teilweise  gebastelt werden. Die meisten Aktionen finden in der Schule statt. Die Bibliothekarin / der Bibliothekar stellt Medienzusammenstellungen zu den einzelnen Themen vor. Hier werden neben Sachbüchern und Tiergeschichten auch Tierstimmen und Spiele eingesetzt. In der Bibliothek findet eine thematische Führung „Natur und Tiere“ statt.

Ziel des Projektes ist die Erstellung eines Naturspiels, in dem die kennengelernten Tiere dargestellt werden können. 

Schau Dich um
Themen
Kurzbeschreibung
Dauer

Einheimische Tiere
Sachbücher

Tierstimmen

Bastelaktion

Der Aquazoo kommt in die Schule (kostet Gebühren)
1,5 - 6 Std. 

Haustiere
Sachbücher

Geschichten

Pflegetipps

Kinder spielen Katzen oder Hunde und schminken und verkleiden sich dabei. 
1,5 - 4,5 Std.

Wale u. Delphine
Geschichten

Sachbücher


1,5 Std.

Pflanzen
Sachbücher

Bastelaktion
1,5 Std.

Umweltschutz
Sachbücher /Spiel
1,5 Std.

Wetter
Experimente/Sachbücher

Geschichten
1,5 Std. - 3 Std.

Vulkane
Sachbücher/CD-ROM´s

Geschichten
1,5 - 3 Std.

Dinosaurier
Geschichten/Zeichenaktion

Sachbücher
1,5 - 3 Std. 

Erfindungen
Bastelaktion/Quiz

Sachbücher
1,5 - 3 Std.

Erfinder
Vorstellen berühmter Persönlichkeiten

Collage der  berühmter „Köpfe„
1,5 Std.

Bilderbuchkino
Bäume
1,5 Std.

Klassenführung
„Natur und Tiere„
1,5 Std.

Bewegungsspiele
Pro Veranstaltung 15 - 30 Minuten 
5-20 Std. 

Naturspiel

=Ziel
Wir basteln ein Naturspiel
3 - 6 Std. 

Harry Potter (Dauer 1,5 - 2 Stunden)

1. Bewegungsspiele (10-15) Min.

2. Kinder können aus verschiedenen Titelblättern der Harry Potter Bücher eine Collage basteln (auch für 1 Klasse möglich)

3. Harry Potter Quiz s. u.  (Kann vorgelesen werden für Erstklässler)

4. Kinder sprechen über Harry Potter was ihnen besonders gut gefällt, was im nächsten Band passieren könnte. Wenn Kinder ruhig genug sind kann der Anfang eines Kapitels vorgelesen werden. 

5. Je nach Konzentration der Kinder kleine Spiele einfügen.

        
Um die Lautstärke zu senken z.B. Stille Post  

Harry Potter Quiz
Wie heißt Harry Potters bester Freund mit Vornamen?

Was wächst bei Harry schneller als bei anderen Kindern?

Wie heißt der Sport den Harry betreibt?

Worauf  reitet ein Zauberer?

Was braucht jeder Zauberer?

Wie heißt Harry Potters Schule?

Wer ist Dudley?

Wie heißt der 5 Band von Harry Potter?

Welche Haarfarbe haben die Weasleys?

Was ist ein Muggel?

Welches Haustier hat Dumbledore?

Was macht der Sprechende Hut?
Bilderbuchkino „Komm mit, Moritz„ von Dieter Wiesmüller. (Dauer 1,5 - 2 Std.)

6. Piratenlieder abspielen, Kinder laufen durch den Raum. (10 -15 Min) Falls möglich dürfen sich die Kinder vorher verkleiden.  Wie Piraten würfeln die Kinder um die beste Beute. 

7. Danach wird das Bilderbuchkino „Komm mit, Moritz„ von Dieter Wiesmüller gezeigt. Je nach Konzentration der Kinder ein Mitmachbilderbuchkino daraus machen z. B. Kinder müssen wie der Wind heulen oder immer wenn ein bestimmter Pirat zu sehen ist „Hey Ho„ rufen.

8. Im Anschluss kann ein Fernrohr, ein  kleines Schiffchen oder eine Augenklappe gebastelt werden.

9. Immer kleine Bewegungsaktionen einbauen, wenn die Kinder unruhig werden. 

Versuchen das Programm so vielfältig wie möglich zu machen. 

Kleine Reime (Dauer 1,5 - 2 Std.)

10. Bewegungsspiele (10 - 15 Min.)

11. Jedes Kind sagt ein Wort. Die Wörter schreibt der Betreuer auf. Aus diesen Wörtern sollen die Kinder Reime entwickeln. Die Reime werden vom Betreuer aufgeschrieben. Je nach Konzentration der Kinder werden Teile des Reims oder das ganze Gedicht aufgeschrieben. Kleinere Kinder malen Teile des Reims auf. Das Gedicht kann am Schluss gerappt werden. 

12. Das Lied „Auf der Mauer, auf der Lauer„ singen. Als kleines Bewegungsspiel kann das Lied als Polonaise gesungen werden, bei jeder Strophe werden die Bewegungen schneller. 

13. Im Anschluss können kurze Gedichte oder lustige Reime, oder ein Stück aus dem Buch „ Eine Woche voller Samstage„ von Paul Maar vorgelesen werden.

Der kleine Vampir( Dauer 1,5 - 2)

14. Bewegungsspiele (10-15 Min.)

15. Aus schwarzen Müllsäcken werden Vampirkostüme gebastelt. 

16. Dann werden die ersten Seiten des Kleinen Vampirs von Angela Sommer-Bodenburg vorgelesen. An der Stelle als Anton in die Küche kommt wird die Erzählung unterbrochen und die Kinder sollen erraten was sich in der Küche befindet. (Dort trifft Anton zum ersten Mal Rüdiger) Je nach Konzentration der Kinder kann man weiter vorlesen oder die Kinder mehr einbinden. 

17. Geisterkegeln

Man braucht dazu leere Konservendosen (ca. 6-8), Lumpen oder Stoffreste am besten weiß, Watte und Wolle. Die Lumpen sollten  ungefähr gleich groß sein. Bei jedem Stoffstück wird ein Kopf abgebunden. 

Dosen werden als Türme aufgestellt. Damit es schneller geht sind zwei Gruppen sinnvoll. Die Kinder werfen ihre Puppe  auf die Dosen und versuchen die Dosen umzuwerfen. Das Kind das als erstes alle drei Dosen umgeworfen hat gewinnt. Immer wenn eine Dose umgeworfen wurde darf der Kegler weitermachen. Die Stoffgeister können durch eine Watteeinlage in den Köpfen verstärkt werden.  

Je nach Zeit kann man die Kinder natürlich ihre Stoffgespenster selber basteln lassen.
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